
Edutainment

Education + Entertainment

Edutainment (gelegentlich auch eingedeutscht „unterhaltsames Lernen“) ist ein Kofferwort, das sich aus den
englischen Wörtern education (Bildung) und entertainment (Zeitvertreib) zusammensetzt und ein Konzept der
elektronischen Wissensvermittlung, bei dem die Inhalte spielerisch und gleichzeitig auch unterhaltsam
vermittelt werden, bezeichnet. Unterhaltsames Lernen kann unter anderem in Fernsehprogramme,
Computer-/Videospiele oder andere Multimedia-Softwaresysteme integriert werden.

Durch die Verbindung von Bildung und Unterhaltung soll die Lernmotivation gesteigert und das Lernen
effizienter und erfolgreicher gestaltet werden. Edutainment kann außerdem dazu genutzt werden, den Fokus
auf bestimmte gesellschaftliche, soziale oder gesundheitliche Themen zu lenken.
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