Abschluss einer Kennenlernstunde

Beitrag von ,, das_kaddl“ vom 26. Juli 2004 11:59

Zitat

das zeitung spiel kenne ich als "zeitung schlagen" hort sich bissl brutal an

Die Version, die ich kenne, ist nicht minder brutal klingend, heiBt "Tiere klatschen" und geht so:
jeder gibt sich einen (mdglichst komplizierten) Tiernamen, einer steht mit Zeitung in der Mitte
des Stuhlkreises. Ein TN (z.B. mit Namen Tagpfauenauge) fangt an: "Tagpfauenauge ruft
Tyrannosaurus Rex." Tyrannosaurus Rex muss schnell reagieren: "Tyrannosaurus Rex ruft
Andenkondor." Hat der mittige TN mit der Zeitung schneller den Tyrannosaurus Rex
abgeklatscht als der Tyrannosaurus Rex sprachlich reagieren konnte, muss Tyrannosaurus in
die Mitte und ab sofort derjenige mit der schnellsten Reaktionsfahigkeit sein. Bietet sich
besonders bei angeheiterten Erwachsenen an -

Eignet sich abergdgfinitiv, nicht fir gine Kennenlernstunde, also ist mein Beitrag eher OT (nicht

schlagen, philo )

LG, das_kaddl
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