Abendgestaltung Klassenfahrt

Beitrag von ,,Dudelhuhn“ vom 31. Juli 2006 20:37

Ein sehr lustiges Spiel, dessen Anleitung ich hier reinkopiere, heilt Amobe:

"Ein Spiel der Evolutionen (Weiterentwicklungen). Am Anfang waren "wir" alle Amében und
gehen kreuz und quer herum mit Armbewegungen im Stil der Brustschwimmer und sagen
fortwahrend "Amobe!". Zwei Amoében treffen aufeinander und messen sich im
"SchingSchangSchong"- Spiel (Schere/Stein/Papier). Der Verlierer bleibt eine Amoébe und sucht
weiter nach einer zweiten Amoébe zum Wettbewerb. Wer gewinnt, schreitet eine Stufe hdher in
der Evolution und wird zum Insekt. Fligelschlagen und Summen kennzeichnet dieses. Trifft sie
ein zweites Insekt, dann wird sich wieder gemessen und Gewinner wird zur Schlange. Der
Verlierer steigt wieder eine Stufe in der Evolution hinab und ist wieder eine Amoébe. Die
Schlange ist sicht- und horbar flr alle durch schlangelnde Armbewegungen und Zischlaute. Die
Schlange braucht nun eine zweite Schlange, mit der sie das "SchingSchangSchong"- Spiel
ausficht. Der Verlierer entwickelt sich zum Insekt zurlick. Wer gewinnt, wird zum Hasen und
hoppelt mit langen Ohren (Hande auf dem Kopf nach oben gestreckt) in der Gegend herum auf
der Suche nach dem zweiten Hasen. Bei Sieg wird dieser zum Affen und ist als solcher gut
erkennbar durch sein affisches Verhalten. Wenn zwei Affen zusammen treffen, kommt als
Sieger der Mensch hervor. Das Spiel endet, wenn niemand mehr ein ihm gleiches Wesen treffen
kann."

(http://www.spielefuerviele.de/suchen/spiel.a...rrer=7&s id=219)

Wichtig ist, dass auch die Lehrer mitmachen! Riesengewusel!
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