Kommunikation-kreative Idee?

Beitrag von , SteffdA“ vom 30. August 2007 22:48

Hallo zusammen,

es gibt das gute alte Spiel "Stille Post". Das kénnte ich mir als Einstieg in dieses Thema gut
vorstellen. Aullerdem liese sich damit gut veranschaulichen, welche Eigenschaften (z.B.
ausreichender Anteil an Redundanz, wenig Stérungen im Ubertragungskanal etc.) eine
Nachricht haben muB damit sie gut Ubertragen werden kann, also am Ende der
Ubertragungskette noch gut verstandlich ist. Soweit zur rein technischen Seite der
Ubertragung, ansonsten ist das Modell von Schulz von Thun, wie oben schon gesagt, gut
geeignet.

GruflSe
Steffen
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