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Inform ist wohl noch mächtiger als T.A.G. - es gibt auch eine gute, fast schülergerechte
Einführung in Inform (trotzdem 250 Seiten, englisch, pdf, mit Beispielabenteuern -
http://www.inform-fiction.org/manual/download_ibg.html).

Ich wollte es ja schon lange mal machen, aber dieser Thread hat den letzten Anstoß gegeben:
Gestern war ich mit einer vertrauten 9. Klasse im Computerraum und habe sie Zork I spielen
lassen. Einige haben sofort kapiert, worum es geht, andere mussten erst lernen, dass man
lesen muss, was da jeweils steht. Dass der Punktestand angezeigt wird, gibt zusätzlichen
Anreiz, da die Schüler sich so vergleichen können.
(Natürlich probieren die Schüler früher oder später: "kill myself" oder "kill yourself" aus; bei
"take me" gibt es wenigstens die lapidare Antwort: "How romantic.") Die heutigen Parser sind
sicher noch besser als der von Zork.

Gelernt haben die Schüler möglicherweise: rug, rope, lantern, trophy case, ajar, turn on.
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