Konzept entwickeln in 2. Staatsarbeit...was ist denn
ein konzept eigentlich...???

Beitrag von , katta“ vom 11. Januar 2009 20:17

Mir (NRW) wurde eingebleut, dass die Arbeit ja ein Problem der padagogischen Praxis
behandeln soll, sprich ich muss darlegen, warum ist dieses gewahlte Thema relevant/wichtig,
welches "Problem" mdéchte ich damit I6sen und wie denke ich, dass das funktionieren kann -
und das ganze naturlich begrindet.

Sprich: du solltest erst mal klarstellen, welche Relevanz Rollenspiele haben, welche Vorteile du
dir davon versprichst. Und den Teil kannst du eigentlich nur verntnftig mit Theorie abdecken.

Ansonsten kann ich dir leider nicht weiterhelfen, da ich keine Ahnung habe, wie man eine rein
"konzeptionelle" Arbeit schreibt, in der das Konzept nicht ausprobiert wird (warum eigentlich
nicht?).
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