Fantasyrollenspiele als AG?

Beitrag von ,Nighthawk”“ vom 18. Mai 2009 21:01

Zitat

Original von Schubbidu

Jetzt fallt mir doch noch was ein. Wenn du das ganze auch in Richtung Live-Rollenspiel
bewegen modchtes, kdnntes du mit den Schilern auch Gewandungen und andere
Ausristungsgegenstande herstellen.

Ich habe mal mit Schilern und Schilerinnen Kettenhemden selbst hergestellt. Noch nie
habe ich die Kids so begeistert und voll konzentriert iber Stunden und Tage Arbeiten
ausfihren sehen, die fur sich genommen eigentlich ziemlich monoton sind. SchlieBlich
besteht ein Kettenhemd aus mehreren 10.000 Ringen, die ineinander gewirkt werden
mussen. Das war eine tolle Erfahrung.

Das kénnte man zusammen mit einem Geschichtslehrer auch als Mittelalterprojekt aufziehen ...
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