Start in die Woche: Montags, erste Stunde im 1. S) -
aber wie?

Beitrag von ,Shadow“ vom 13. Marz 2010 19:19

Zitat

Original von stone

Hatten in der Vorwoche in einem Kurs genau dieses Thema:

Die Kinder sollen einen Doppelkreis (= Innenkreis und AuBenkreis bilden), auf ein
Signal hin darf zuerst der Innenstehende dem Partner ihm gegeniber erzahlen. Auf ein
weiteres Signal hin wandert der AuBenkreis um einen Platz im Uhrzeigersinn weiter.
Nun darf der AuBere dem neuen Innenpartner sein Erlebnis erzihlen.

Entweder macht man das Weiterrutschen ofters, dann erzdhlen die Kinder eben
nochmal einem neuen Kind ihr Erlebnis, oder eben nur einmal.

So ein Kugellager oder "Karussellgesprach", wie ich es gerne nenne, hab ich auch ab und zu
gemacht. Es macht den Kindern durchaus Spals.

Ich hab den Erzahlkreis auch schon ausfallen lassen, wenn ich den Eindruck hatte, dass die
Kinder von einem verregneten WE nicht viel zu erzahlen haben.

Demnachst habe ich mir vorgenommen, stattdessen vielleicht Uber irgendwelche Fragen zu
"philosophieren".

Ich glaube solche Karten mit geeigneten Fragen gibt es auch im Zaubereinmaleins, sonst denke
ich mir halt welche aus -

Wochenend-Geschichte schreibe ich nur noch zu ganz besonderen Anlassen, das wird mir zu

langweilig. =~
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