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Ich denke, dass Kennenlernspiele, die wirklich den Fokus auf den Bereich "Spiel" setzen,
Schwachsinn in einer Sek. II sind. Dienen sie aber wirklich dazu, die SuS kennenzulernen, dann
finde ich das wirklich toll. Man muss das ja nicht 45 Minuten lang ausdehnen. Das wäre dann
auch zu viel. Aber die Möglichkeit zu haben, die anderen Mitschüler kennenzulernen, würde ich
den SuS nicht nehmen. Denn wie läuft das denn in einer Sek. II? Die Schüler haben doch jedes
Fach in einer anderen Zusammensetzung. D.h. sie haben vielleicht am Anfang gar keine
Möglichkeit, sich miteinander auszutauschen o.ä. Meistens bleiben die doch an den Mitschülern
"kleben", die sie eh schon kennen. Und in einem Kurs, in dem die SuS sich wenigstens etwas
kennen, kann man doch auch viel besser Unterricht machen. Ich finde zum Beispiel das
vorgeschlagene Partnerinterview sehr gut und werde das sicher in meiner 11 nach den Ferien
ausprobieren. Und ich bin da ganz egoistisch: Auch ich will wissen, wer da vor mir sitzt. Und
dabei sollte mir doch nicht nur der Name reichen.
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