lauter Einzelkampfer - Teamgeist fehlt - was tun?

Beitrag von , Fraulein_Hannelore”“ vom 22. September 2010 18:07

Hallo!
Hier ein paar Interaktionsspiele, die meiner Erfahrung nach ganz gut funktionieren:

1. Auffadeln

Dieses Spiel wird stumm gespielt. Alle Spieler stehen in einer Reihe auf einer Bank. Nun mussen
sie sich ordnen ohne die Bank zu verlassen. (1. Nach Namen, 2. nach Geburtsdaten, 3. nach
SchuhgréBen, usw.). Wer runterfallt, stellt sich wieder an ein Ende der Bank. (Damit es kein
Wettkampfspiel wird, missen alle Mitspieler auf eine Bank.)

2. Gordischer Knoten

Alle Spieler stehen im Kreis, strecken die Arme nach vorn und schlieen die Augen. Dann gehen
sie langsam aufeinander zu und suchen sich 2 Hande, jedoch nicht die ihres Nachbarn. Wenn
alle Mitspieler an jeder ihrer Hande eine andere Hand haben, 6ffnen sie die Augen. Ziel ist es,
sich zu entknoten ohne jedoch die Hande des anderen loszulassen.

3. Erdbeben

Es finden sich Dreiergruppen. Zwei Mitglieder der Dreiergruppe bilden das Schloss indem sie
sich an den Handen fassen. Das Konigskind steht in der Mitte des Schlosses. Ein Spieler hat
jedoch kein Schloss und muss versuchen eins zu ergattern. Er gibt ein Kommando nach dem die
Angesprochenen die Platze wechseln mussen. Er kann dann versuchen jemandem zuvor zu
kommen und dadurch nicht mehr allein zu sein. Die Kommandos lauten: Konigskind: alle
Konigskinder wechseln ihre Schlésser; Schloss: Das komplette Schloss sucht sich ein neues
Konigskind ohne sich dabei loszulassen oder Erdbeben: Alle suchen sich komplett neue Partner.

4. Goofy

Alle Spieler gehen mit geschlossenen Augen durch den Raum. Trifft man auf eine andere
Person, fragt man ,Goofy?“. Fragt der andere zurick, geht man weiter. Antwortet er jedoch mit
»Ja genau.” Legt man ihm die Hand auf die Schulter, 6ffnet die Augen und ist nun selbst Goofy.
Der Gefundene wird nun zu einem Fragenden.

5. Blindes Partnerportrait
Ziele: Kennenlernen, Vertrauen, Wahrnehmung (sehen) schulen
> Spiel mit gleichen Voraussetzungen fur alle

2 Personen sitzen gegenuber, jeder hat eine Unterlage, ein Zeichenblatt und einen Stift.

Jeder malt ein Portrait des anderen, ohne auf den eigenen Zettel, sondern nur

ins Gesicht des anderen zu schauen.

Die Bilder werden anschlieBend in den Kreis gelegt und von allen betrachtet. Dieses Spiel kann
man nur ein Mal spielen, aber es hat einen kurzen, aufheiternden Effekt.
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Gut finde ich auch Problemldsespiele wie:

1. Hochwasser
Ziele: Kooperation, Koordination, Problemlésung in der Gruppe, Kreativitat, Vertrauen,
Bewegung

Der Spielleiter erlautert folgendes: Steigendes Hochwasser bedroht die Gruppe, die sich an
einem Flussufer befindet. Um nicht zu ertrinken, mussen sich alle an das gegenuberliegendes
Ufer retten.

Ungleich groBe Zeitungen (als Treibhodlzer) werden in Abstanden hintereinander zum anderen
Flussufer gelegt (Strecke von mind. 5 m), es sollten weniger sein, als die Anzahl der Spieler
betragt. Mithilfe der Treibhdlzer kdnnen die Spieler den Fluss Uberqueren.

Regeln:

Die Treibholzer missen immer von mind. einem Spieler berihrt werden, sonst treiben sie ab
(werden aus dem Spiel genommen).

Mehrere Spieler kdnnen auf einem Treibholz stehen.

Wenn der Boden (das Wasser) beruhrt wird, greifen die giftigen Fische an und lassen den
Spieler erblinden (Augenbinden!), ihm muss nun von anderen geholfen werden.

Wie viele Kinder sind in deiner Klasse? Manche Spiele sind schwierig mit zu vielen Kindern, aber
es lohnt sich, sie auszuprobieren.

Achtung: Nicht lange Regeln erklaren, einfach loslegen (z.B. die Geschichte mit dem Schloss
erzahlen, oder die mit dem Hochwasser, sodass Bilder in den Képfen entstehen... =

Es gibt so UNENDLICH viele Interaktions-/Kooperationsspiele. Es gibt auch ganze
Unterrichtsreihen zu "New Games", um Klassen "zusammenzuschweiRen". Ich wirde mich noch
ein bisschen informieren...

Eine gute, Ubersichtliche Sammlung an verschiedenen Spielen:
Bartmann, Clemens (2004): Spiele Uber Spiele fur Kinder- und Jugendgruppen. 1. Aufl.
Minchen: Don Bosco.

Das kann man sich auch mal anschauen:
http://www.region-online.de/bildung/semi/p...tionsspiele.pdf

Lieben GrufS und viel Spals (den macht es echt)! =~
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