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Guten Abend,
Ich habe gerade viele kleine Klassen (5., 6.) und da spielt man ja hin und wieder mal. Morgen
überlege ich auch, ob ich nicht mal einen Buchstabierwettbewerb (auf englisch) mache. Das
wird an sich sicherlich nett - aber ich frage mich jedes Mal, was ich für einen Anreiz setze. Die
Schüler fragen: "Was können wir gewinnen?" Manchmal vergebe ich Hausaufgabengutscheine -
aber die dürfen nicht zu viel im Umlauf sein, und schon gar nicht an größere Teams.
Süßigkeiten mitbringen macht man vielleicht einmal in der eigenen Klasse am Anfang - aber
das kann's auch nicht sein... Hm.
Habt ihr da irgendwelche lustigen Ideen, was Schülern da gefallen könnte? Oder gibt's bei euch
einfach keine "Gewinne", sondern man spielt immer nur um die Ehre?
Danke für ein bischen Input!
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