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Hallo,
meine Idee ist Schüler in der 11. Klasse in Erdkunde selber Spiele zum Thema "Flüchtlinge"
(genaueres muss ich noch planen, z. B. der Weg der Flüchtlinge von Land A in Land B) erstellen
zu lassen. Ich stelle mir das in etwa so vor, den Schülern Material zur Verfügung zu stellen
(allen das selbe oder unterschiedlichen Gruppen zu unterschiedlichen Ländern? ggf. sollen sie
im Netz weiter Material suchen.) und sie dann Ideen für ein Brett- oder Kartenspiel erstellen zu
lassen, diese vorzustellen und ggf. Feinheiten zusammen zu korrigieren (also ganzer Kurs oder
Gruppen berät einzelne Gruppen oder so...). Dann sollen sie das Material besorgen und die
Spiele erstellen. Im Anschluss werden diese gespielt und reflektiert, also auch inaltlich. Mein
Ziel ist es auch die Produkte der Schüler in einer Hausarbeit zu analysieren, z. B. wie gehaltvoll
diese fachlich sind. Es handelt sich um einen Leistungskus nach der letzten Klausur, also ist
genügend Zeit für soetwas vorhanden.
Meine Frage wäre, ob jemand damit Erfahrung gemacht hat, auch in anderen Fächern oder
noch Ideen hat, wie man dieses Projekt verbessern könnte bzw. ob es realistisch erscheint.
Über Anregungen und Hilfen würde ich mich freuen.
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https://www.lehrerforen.de/thread/40444-spiele-von-sch%C3%BClern-selber-erstellen-
lassen/?postID=361700#post361700
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