
Spiele für zwischendurch
Beitrag von „catweazle“ vom 23. März 2018 18:10

Das Tipp-Spiel:
Kinder sitzen im Kreis und halten die Hände direkt nebeneinander
Die Lehrperson sagt mit Stopp-Uhr in der Hand: Auf die Hände, fertig, NamevonKind (hier
nehmen wir mal Jonas)

Jonas tippt seinen Nachbarn an usw. bis wir einmal die Runde gemacht haben. Wenn der "Tipp"
wieder bei Jonas ankommt, ruft er "Stopp". Die Zeit wird genannt.
-Man darf nicht sprechen während einer Tipp-Runde, sonst ist der Versuch ungültig.
-Man darf nicht zu feste schlagen, sondern nur tippen. sonst ist der Versuch ungültig.

Nachteil:
Es dauert ein paar Runden, bis die Kinder reinfinden
Lehrperon muss (mit handy) Zeit stoppen
für manche 1./2.Klassen eine Herausforderung

Vorteil:
es gewinnen alle!!!
der Runden-Rekord verbessert sich erfahrungsgemäß sehr oft.
Es ist ruhig bei diesem Spiel.

Ich habe das Tipp-Spiel schon oft gemacht. die kinder lieben es, wenn sie reingefunden haben.
eine vierte klasse hat mal unter drei Sekunden geschafft. 
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