
(Belohnungs-) Spiele im Englischunterricht der GS
Beitrag von „Lindbergh“ vom 29. Oktober 2018 20:53

Soll es etwas pädagogisch Sinnvolles sein (z.B. zum Vokabeln trainieren) oder soll es einfach
nur Spaß machen? Mir fallen da spontan folgende Spiele ein: Bingo, Hangman, Tabu, Obstsalat
und Ich sehe was, was du nicht siehst. Brettspiele sind natürlich auch eine schöne Sache, aber
eher schwierig mit 20 Kindern gleichzeitg umzusetzen. Ansonsten geht sicher auch ein
Bewegungsspiel aus dem Deutschen, das man dann sprachlich an den
Fremdsprachenunterricht anpasst (z.B. "Who's afraid of the big bad wolf?", das viele Kinder
bereits aus anderen Kontexten kennen).

Einfacher, kurzer Film? Vlt. gibt es ja passend zu eurer Unterrichtslektüre einen passenden
Film? Hier ist z.B. ein süßes Video zur Geschichte "The Great Big Turnip" und ich meine, dass es
auch zu vielen (idealerweise anglophonen) Märchen kindgerechte kleine Videos gibt  .

Mit freundlichen Grüßen
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