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Hallo Kris,
auch hier wieder: warum in einem ersten Schuljahr? Der Lehrplanbezug soll nicht auf Biegen
und Brechen konstruiert werden, sondern die Lehrplanziele sind für dich bindend. Danach steht
die Methodenauswahl.

Klingt aber auf alle Fälle interessant, vielleicht passt es mal in einem 3. oder 4. Schuljahr.
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