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Noch ein Gedanke zum Offline Coding. Das Konzept klingt wirklich interessant und ich kann mir
gut vorstellen, dass ältere Kinder da schon etwas mitnehmen. Allerdings bin ich mir nicht
sicher, ob nicht ein konkreter Zugang vielleicht günstiger wäre – ich denke da z. B. an Scratch
oder Lego Mindstorms. Ich bin mir nämlich nicht sicher, ob der Schritt vom Offline Geschehen
zu der Erkenntnis, dass ein Algorithmus in einem Computer genauso funktioniert, nicht zu gross
bzw. zu abstrakt ist. Ich könnte mir aber vorstellen, dass eine Verknüpfung von Offline Coding
mit Scratch etc. lernwirksamer sein könnte als Offline Coding alleine.
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