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Noch 'ne Internetseite, bei der SuS (und Lehrkräfte...) Schritt für Schritt Anleitungen erhalten,
ist diese hier: https://appcamps.de/unterrichtsmaterial/ (Themen z.B. Programmieren von Apps,
Calliope mini, Medienkompetenz, ...

Man muss in einem solchen Unterricht / in einer solchen AG darauf vorbereitet sein, dass der
eine oder andere Schüler mehr weiß - oder meint, mehr zu wissen... Die kommen dann mit
Fragen / Ideen, auf die man (auch wenn man selbst nicht Neuling ist) nicht spontan
beantworten kann. Man muss seine SuS also dahingehend "erziehen", dass sie genau das tun,
was man selbst auch tun würde: Googlen. Wenn das klappt, kann man auch mit größeren
Gruppen arbeiten.

Zudem sollte man es (als SuS und LuL) zu Anfang langsam angehen. Nicht sofort Großprojekte
starten, sondern ein paar "Fingerübungen". Man kann als Anfänger zu Beginn nichtunbedingt
überblicken, was alles "nebenbei" noch notwendig, damit das zum Schluss so funktioniert wie
man sich das in der Fantasie ausmalt.
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