Programmieren von Mikro-Computern unterrichten

Beitrag von ,,goeba“ vom 28. April 2019 16:20

Kleine Ergadnzung: Fir die meisten dieser Boards gibt es auch Scratch-Ahnliche
Programmierumgebungen, die den Anfang nochmal leichter machen.

FUr Arduino das bekannte Scratch for Arduino (das aber, soweit ich sehe, noch immer auf dem
alten Scratch basiert, von daher etwas suboptimal ist)

Far Calliope kann man Open Roberta nehmen, was ich vom Ansatz her sehr gelungen finde.

Der Calliope mini hat den Vorteil, dass neben dem Controller schon ein paar Sensoren an Bord
sind. Man hat also tendentiell weniger Gebastel und mehr Programmieren (gut, je nach
Blickwinkel kann das auch ein Nachteil sein).
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