Programmieren von Mikro-Computern unterrichten

Beitrag von ,Volker D“ vom 5. Mai 2019 17:18

Hast du den Kurs jetzt angefangen? Wie war flr dich der Einstieg? Wie wirdest du den
Schwierigkeitgrad einschatzen?

Ich habe jetzt alle Aufgaben aus der ersten Kurswoche gemacht. Habe wohl irgendetwas bei
den HA falsch gemacht (ich habe nur 47 von 50 Punkten). (Meiner Meinung nach gab es aber
auch bei der letzen Aufgabe keine richtige Auswahlmaoglichkeit. Habe mich daher flr eine am
wenigsten falsche entschieden, weil ich dachte, dass die Aufgabensteller Bit und Byte
verwechselt haben. Aber das wurde im Kurs ja witzigerweise gar nicht erklart.)

Nachdem ich dort (bei openHPI) auch etwas im Diskussionsforum gestdbert habe:

Den ESP32 wurde ich im Moment nicht so wie in dem Kurs mit Schilern ohne Vorkenntnis
machen bzw. nicht mit Schilern ohne Vorkenntnis und unter Klasse 10 machen. Ein Einstieg
scheint fur viele doch zu heftig zu sein. Wenn es dann ersteinmal lauft, dann sieht es nattrlich
"gut" aus.

Klar kann der ESP32 mehr als Arduino oder Calliope. Trotzdem wdirde ich je nach deinem
Schwerpunkt eher mit LEGO, Arduino oder Calliope starten (wenn man (selbst bzw. die Schiler)
nur wenig/keine Vorkenntnis hat bzw. junge Schuler hat). Wenn du das aber mit motivierten
Schulern Klasse 10 oder héher machst, dann auch ESP32.
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