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Danke! Was du im anderen Thread geschrieben hattest, war schon sehr hilfreich. Ich habe
mittlerweile einen guten Überblick, wo man Material und Anregungen findet, speziell halt zu
offline Programmieren, Scratch und Calliope mini.

Konkret würdest du ggf. den Ozobot als Alternative zu Calliope mini empfehlen? Für mich war
ausschlaggebend, dass ich keinen Bewegungsroboter möchte. Wir haben wenig Platz, kleine
Tische und auch keinen Raum, wo ich mit ganzen Klassen auf dem Boden arbeiten könnte (es
sind bis zu 32 Kinder). Denkst du, dass meine grobe Struktur insgesamt Sinn macht? Die
konkrete Umsetzung ist dann nochmal was anderes, da müsste ich mir zumindest zu Scratch
noch eine Menge Gedanken machen. Calliopes könnte ich ohnehin frühestens im nächsten
Schuljahr bekommen.
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