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Denke deine Reihenfolge kann man durchaus so machen. Und eine PC Führerschein an den
Anfang zu stellen finde ich nicht verkehrt.

Ich persönlich finde für den Einstieg den Ozobot charmanter als die Calliope, aber ich habe mit
der Calliope auch wenig Erfahrung. Ich kann nur sagen, dass man für den Ozbot, wenn man
nicht gerade freie Strecken malt nicht so viel Platz benötigt und die Kinder gut zu zweit an
einem Tisch (einem 2er Tisch) arbeiten können.
Man kann aber auch auf zusätzliche Hardware verzichten und mit Scratch arbeiten, ist dann
halt nochmal anders. Und habe ich zumindest selbst in der Altersklasse auch noch nicht als
komplette UE eingesetzt und werde ich wohl angesichts meines OBAS nun am BK auch erstmal
nicht tun. 
Aber vielleicht hat da noch jemand anderes hier Erfahrung.

Aus fachdidaktischer Perspektive fände ich es einfach wichtig, wenn man an vielen Stellen
möglichst auch die Technik dahinter mit erklärt. Hier hilft das schon öfters genannte
Dagstuhldreieck vielleicht ganz gut um zu schauen, welche Perspektive steht gerade im
Mittelpunkt und welche sollte ich vielleicht noch mitdenken und einplanen.

Viele Grüße
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