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Zitat von Bolzbold

Was man hier vielleicht noch berücksichtigen sollte, ist, dass didaktische Autonomie
nicht mit Anarchie oder Beliebigkeit gleichzusetzen ist. Ein solches Konzept, das
grundlegende Aspekte des Unterrichts und des gesamtpädagogischen Kozepts einer
Schule betrifft, sollte immer mit der Schulleitung abgesprochen sein.
...
Schule und das Leben an sich sind kein beständiges Spiel, bei dem Spaß und
Belohnung an oberster Stelle stehen. Die Einführung von Gamification in den Unterricht
suggeriert aber genau das.

Hallo Bolzbold,

es handelt sich doch um ein - wenngleich virtuelles/digitales - ganz übliches Belohnungssystem,
da ist halt mal ausnahmsweise eine Lehrkraft im digitalen Zeitalter angekommen und handelt
danach. Ich bin auch bemüht, die z.B. Smartphones aktiv in den Unterricht einzubinden. Ok,
wenn es jetzt eine Waldorfschule wäre... 

Der Vergleich mit dem Leben, das kein Belohnungssystem bzw. Spiel sei, stimmt so aus meiner
Wahrnehmung heraus nicht. Natürlich gieren wir alle zeitlebens nach Belohnung und sind gleich
viel motivierter, wenn diese (durch Lob oder durch Geld, gute Zensuren oder anderweitig)
erfolgt. Hinzu kommt der nicht zu unterschätzende kooperative Effekt bei der genannten
digitalen Belohnungs-Methode: positive Abhängigkeit (sozial), wechselseitige Kontrolle und
nicht zuletzt schulischer Einfluss auf die Peer-Kultur (wenn auch in einem eng umgrenzten
Rahmen).

Deine Skepsis zeigt aber doch ganz gut, weshalb der Threadersteller an seiner Schule ggf. auf
mehrere Kritiker (darunter leider der Schulleiter) gestoßen ist. Unsere Schule steht der
Digitalisierung sehr aufgeschlossen gegenüber (viele junge Kollegen am Start), ich könnte mir
aber vorstellen, dass ältere Kollegen oder solche, die moderne Technik aus
prinzipiellen/ideologischen Gründen ablehnen, da eine ganz andere Haltung an den Tag legen.

Jedenfalls sollte man das berücksichtigen, wenn man sich der Digitalität zuwendet und ggf. im
Vorfeld diverse Vorbehalte entkräften und transparent machen, was man da eigentlich in
seinem Unterricht treibt.

der Buntflieger
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EDIT Bolzbold: Beitrag zu spät gesehen. Mein Posting darf gerne in den neuen Thread
verschoben werden.
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