Gamification im Unterricht

Beitrag von , Buntflieger” vom 18. Oktober 2019 21:21

Zitat von DeadPoet

Ich bin auf der Sachebene, denn das Leseproblem lasst sich ja belegen. Zunachst
behauptest Du, dass meine AuRerungen bedeuten wirden "dass die Schule sich
bitteschdn demnach vornehmlich analogen Medien bedienen muss". Véllig falsch - nie
geschrieben. Dann kommt von Dir - der wohl gemerkt bisher hier noch rein gar nichts
konkretes zu Classcraft oder Gamification beigetragen hat - die Aussage, "ich sehe
nicht, dass du dich mit dem Bereich der hier kritisierten Unterrichtsspiele
eingehender auseinandergesetzt hast". Obwohl ich vorher ja genau deswegen z.T.
meinen Background ausgefuhrt habe. Ein steiler Vorwurf von jemanden, der so tut, als
ware er Fachmann, aber selbst noch keine Fach- oder Expertenaussagen oder
Erfahrungsberichte aus der Schulwelt wenigstens als Link beigetragen hat.

Hallo DeadPoet,

ich habe nochmal den Thread gesichtet und nach dem Ursprung unseres Disputs Ausschau
gehalten. Folgende AuBerung von dir hat mich wohl getriggert:

Und dennoch muss nicht alles, was digital / Computer ist sofort fir "super" befunden werden,
gerade wir sind hier in der Pflicht, auch den SuS eine gesunde Dosis Skepsis vorzuleben. Es ist
nicht alles gut weil "neu" und/oder "digital" (wenn das nun noch das Ministerium auch einsehen
wdrde ...).

Ich habe das so aufgefasst, dass du Leute, die "Classcraft" oder "Gamifications" etc. positiv
gegenuber stehen, als ziemlich naiv darstellst.

Naturlich bin ich kein Fachmann in Sachen Gamifications (noch nie probiert) und auch
Belohnungssysteme habe ich nur im ganz kleinen Rahmen mal probiert. Mir war das bisher
immer zu aufwandig. Falls ich hier einen falschen Eindruck vermittelt habe, sei dies nochmal
ganz klar zugegeben.

Die vielen Zitate aus den Artikeln habe ich gelesen, aber das wirkte auf mich - eben unter dem
Eindruck deiner von mir zitierten Aussage - mehr als Vorwand, um jenes "Classcraft" in einem
maoglichst schlechten Licht erscheinen zu lassen. Das ist allerdings nicht korrekt, wie mir beim
nochmaligen grindlicheren Lesen klar geworden ist.

Ich rdume also ein, dass ich zu schnell zu scharf geschossen habe und von daher selbst in der
Tat nicht 100% sachlich unterwegs war.
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Trotzdem schénen Abend dir!

der Buntflieger
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