Gamification im Unterricht

Beitrag von , Buntflieger” vom 19. Oktober 2019 18:14

Zitat von Lehramtsstudent

zu einer Zeit, in der selbst Vorschulkinder teilweise mehrere Stunden (!) mit digitalen
Geraten verbringen, finde ich, dass die Schule da auch die Fursorgepflicht hat, dass
Kinder wenigstens wahrend dieser Zeit vor dem Einfluss digitaler Medien verschont
werden.

Hallo Lehramtsstudent,

das geht aber immer von der Grundannahme aus, dass der Umgang mit Digitalitat generell
limitiert werden musse und zwar unabhangig davon, ob dies im schulischen Rahmen oder
unkontrolliert privat erfolgt.

AuBerdem - das hangt damit zusammen - wird digitalen Medien generell ein negativer Einfluss
unterstellt, vor dem man die Kinder beschitzen musse. Erneut unabhangig davon, welche
Inhalte sie transportieren und auf welche Weise sie genutzt werden. Das ist aber doch gerade
der Punkt: Nur im regelmaBigen kontrollierten Umgang ist es mdglich, die Problematik der
unkontrollierten Mediennutzung wirksam zu puffern.

Oder anders formuliert: Medienkompetenz lasst sich nicht durch Medienabstinenz trainieren.

-
-

der Buntflieger
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