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Zitat von DeadPoet

nur ganz kurz: Gruppendruck möchte ich in meinem Unterricht nicht haben ... und
wenn Belohnungen (oder auch Bestrafungen) auch an Gruppen vergeben werden, kann
das mMn genau so leicht zu Streit in der Gruppe führen, als zu einem besseren
Sozialverhalten.

Gruppendruck ist meines Erachtens unvermeidbar; jedenfalls mein Alltag besteht in der Regel
zu nicht geringen Anteilen daraus, mit Gruppendruck und Gruppendynamik zu hantieren. So ein
Spiel kanalisiert diesen halt anhand klarer Kriterien. Wenn das zu Konflikten führt, muss man
sie gemeinsam klären und daran wachsen. Vielleicht fördert das am Ende sogar soziale
Kompetenzen. 
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