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Ich gehöre mit Sicherheit nicht zu einer "Anti-Digital-Fraktion". Technikaffin zu sein, bedeutet
aber halt nicht unkritisch einen neuen Ansatz zu übernehmen, nur weil digitale Medien zum
Einsatz kommen. Methoden sind schließlich kein Selbstzweck. Ich finde Gamification als
Gamerin durchaus interessant, sehe das aber halt im schulischen Einsatz sehr kritisch.

Wenn du Beiträge ironisch meinst, könnte es helfen, diese in irgendeiner Form entsprechend zu
kennzeichnen, eh sei denn, es wäre dir nicht wichtig richtig verstanden zu werden, wonach sich
dein letzter Beitrag aber nicht liest. So liest sich das als ernstgemeinte Aussagen deinerseits.
Lies dir vielleicht einfach nochmal deine Beitröge in Ruhe durch in dem Bewusstsein, dass
niemand außer dir wusste oder erkennen konnte, dass diese als Parodie gemeint waren und
überleg dir, wie du reagieren würdest, wenn du den Eindruck hättest, diese Beiträge könnten
ernst gemeint sein.
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