Gamification im Unterricht

Beitrag von , DeadPoet”“ vom 19. Oktober 2019 22:52

Zitat von Bolzbold

Lieber Buntflieger,

die Gruppendynamik, von der Du sprichst, hast Du selbst erzeugt. Von
"Gruppendynamik" mit Betonung auf "Gruppe" wirde ich hier auch nicht reden wollen.
Vielmehr ist es ein Gegenwind von unabhangigen Einzelpersonen, die mitunter Uber
deutlich mehr Erfahrung im Lehrerberuf verfligen als Du und denen Deine AuRerungen
sauer aufgestoBen sind. Man kann das alles im Sinne der Auto-Viktimisierung
psychologisieren. Letztlich ist es aber vielmehr  Ausdruck typischer
Geisterfahrermentalitat.

Die Anti-Digital-Fraktion, von der Du sprichst, gibt es in dieser Form hier nicht - es sei
denn, man denkt nur digital und kennt nur passenderweise 1 und 0 - wahlweise ja oder
nein, alles oder nichts.

Danke. Ich habe von Anfang an Ahnliches befiirchtet und deshalb sehr frih meinen
Hintergrund/meine Erfahrungen bzgl. Computer/digital gepostet, um genau den Vorwurf "anti-
digital" zu sein zu entkraften. Leider ohne die erhoffte Wirkung.
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