Gamification im Unterricht

Beitrag von ,Kathie”“ vom 20. Oktober 2019 13:54

Zitat von Buntflieger

Also: Ziel ist es selbstverstandlich von allen (davon gehe ich einfach mal aus)
Lehrenden, dass sie mit ihren SuS "im Unterricht so oft wie mdglich Freude am Lernen
und auch Spall haben". Weshalb das hier diskutierte "Classcraft" oder Gamifications
generell diesen padagogischen Elementarzielen entgegen stehen sollten, stellst du -
wie auch deine Vorredner - leider nicht klar heraus.

Hm. Mein oberstes Ziel ist, dass die Kinder etwas lernen. Der Spalifaktor steht bei meiner
Unterrichtsplanung nicht im Vordergrund. Naturlich ist es prima, wenn die Schulern beim
Lernen SpaB haben, aber ehrlich gesagt kann dieses "Ziel" nicht jegliche Mittel erlauben.
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