Gamification im Unterricht
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Zitat von Kathie

Also. Es gibt evtl. eine Rangliste. Die Gruppendynamik tut ihr Ubriges. Und plotzlich
sind Schuler nicht mehr nur flr sich alleine im Unterricht schwach, sondern bekommen
fur ihr Versagen auch noch Druck von der ganzen Klasse. Ich verwende mal deine
Wortwahl aus den oberen Zitat, etwas umgemiunzt auf eine fiktive Klassensituation: Die
gute Fraktion bejubelt sich gegenseitig, und die schlechten gehen leer aus. Denen wird
der Spald im Halse stecken bleiben.

Das mit der Kontrolle und dem Gruppenzwang erinnert mich fast schon an "Die Welle".
Wer nicht in gefordertem MalRe mitmacht, ist Aullenseiter.

Man kénnte aber auch sagen, dass dies die SuS direkt auf das Berufsleben vorbereitet, denn
dort existiert genau diese Gruppendynamik.

So lauft es in allen Firmen und sogar im eigenen Kosmos des Lehrerberufs mit denen, die nicht
im geforderten MaRR mitmachen.

Ich finde es immer interessant, wie man sich Sorgen um die armen schwachen,
leistungsunwilligen und -unfahigen Schiler und deren Psyche macht, Ricksicht predigt, aber im
Kollegium dann rumlastert, wenn jemand da so ist.

Ist so ein bisschen wie in sozialen Berufen am besten noch unter christlicher Tagerschaft, wo
der Umgang mit Mitarbeitern dann total asozial und unchristlich ist.
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