Geogebra

Beitrag von , Joker1l3“ vom 7. Oktober 2020 22:10

Zur Inspiration, was so alles moglich ist, kénntest du hier mal stébern:
https://www.geogebra.org

Zum Beispiel: https://www.geogebra.org/t/solids

Es gibt auf dieser Seite Unmengen an fertigen Unterrichtsmaterialien fur alle méglichen Zwecke
(und von sehr unterschiedlicher Qualitat, da es ein Materialpool von Usern fur User ist). Dann
musstest du noch nicht mal was selbst erstellen.

Die Seite hat aber auch sehr ausfuhrliche Anleitungen, z.B.:
https://www.geogebra.org/m/rgntrz2d#material/ktdsrbyf

state _of Trance Man kann auch far Physik einiges nutzen:
https://www.geogebra.org/search/Physik

Ich hatte mal eine Zeit lang richtig Spall daran, mich selbst an der Programmierung von
Animationen und Anwendungen zu versuchen.

Es ist vielleicht zugegebenermaRen nicht fur jeden Einsatzzweck unbedingt das Mittel der Wahl,
aber in Ermangelung der nétigen Kenntnisse Uber Programmiersprachen fand ich das fir meine
Bedurfnisse haufig schon vollig ausreichend. =
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Edit: Avantasia war schneller... Zwei Dumme, ein Gedanke?
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