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Ich finde, abgesehen von der unpassenden Zielgruppe, die Uberhaupt noch nicht einschatzen
kann, wie sinnvoll Spiele in den Unterricht einbindbar sind und wie Schulerinnen und Schuler
darauf reagieren, auch die Loslésung von didaktischen Konzepten und Zielstellungen wenig
sinnvoll. Die Frage nach der sinnvollen Einbindung von Spielen ist doch gerade eine didaktische
oder padagogische. Ansonsten bleibt das ein unnutzer Selbstzweck.
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