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Ich habe mir mal den Lehrplan aus MV angesehen, der oben verlinkt ist. Da sind viele von Herrn
Frodos genannten Aspekten genannt. Und ehrlich gesagt finde ich den Lehrplan gut.

Nein, mann muss keine Bäume und Co in der Sek 1 machen, steht zumindest in dem Lehrplan
oben auch nicht drin, weiß nicht wie das in BaWü aussieht.

Die Dinge die in MV drin stehen. Lassen sich gut runterbrechen auf sehr unterschiedliche
Niveaus und sind sehr Lebenswelt bezogen. Es gibt in dem Bereich inzwischen echt tolle
Materialien und Hardware. Alles was dort steht lässt sich mit einer Blocksprache realisieren.
Und für viele der Themen gibt es schon tolles Material.

Die Frage ist überall wie weit geht man in die Tiefe. Codierungen z.B. vielleicht reicht es ja mal
zu schauen, dass im Rechner alles als 0 und 1 gespeichert wird und der ja wissen muss, wie er
das nachher interpretieren muss, also ob die Kombination nun eine Zahl, ein Buchstabe, was
auch immer ist. Kinder kennen das vielleicht schon vom Morsecode oder der Blindenschrift wo
man auch Zuordnungen kennen muss. Man muss ja nicht in die Details von Unicode und ASCI
Code gehen, ich denke es geht da eher um ein Bewusstsein und Effekte verstehen können.

Es ist viel Kreativität gefragt und ein anderer Informatikunterricht als wir ihn vielleicht sogar
selbst erlebt haben.
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