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Allerdings klicken in beiden Fällen die SuS fertige Blöcke zusammen - was ja erst
einmal "einfach" aussieht und auch sein mag - die SuS allerdings gar nicht richtig
LESEN, was in den Blöcken drin steht und damit auch nicht wirklich WISSEN, was sie da
tun. Man nimmt halt einen Block, mit dem XY funktioniert, und den nimmt man dann
immer, um ein ähnliches Ergebnis zu erreichen. Man muss nicht zwangsläufig alles
durchDENKEN, um zur richtigen Lösung zu kommen, und das sehe ich durchaus als
didaktische Schwäche.

Ist Trial and Error nicht ein wichtiger Teil des Programmierens? Genau so erinnere ich mich an
meine wenigen eigenen Programmierversuche ��
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