Studierfahigkeit

Beitrag von ,Lindbergh“ vom 2. Januar 2021 22:00

Es gab damals schon Videospiele, ja, exzessive Zocker? Keine Ahnung, in meinem Umfeld gab
es da noch andere Schwerpunkte s Digitales Lernen kann bei Kindern und Jugendlichen, die
bereits suchtahnliches Verhalten gegeniber digitalen Medien aufweisen, diese Tendenzen noch
eher verstarken. Mehr wollte ich nicht sagen.
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