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Rettung für alle Verirrten im LEGO-Cosmos... :

Das Versprechen der Entwickler: Mit Hilfe von künstlicher Intelligenz erkennt die App einzelne
Bausteine im Lego-Haufen. Anschließend schlägt „Brickit“ eines oder mehrere Lego-Modelle
vor, die aus den vorhandenen Steinen gebastelt werden können. Zwar gibt die Software dem
Nutzer dafür Original-Anleitungen an die Hand. Die Entwickler weisen aber ausdrücklich darauf
hin, dass „Brickit“ ein Fanprojekt ist, das nicht von dem Spielzeugunternehmen lizenziert ist.
Die Bilderkennung arbeitet mit beeindruckender Genauigkeit. Selbst zusammengesteckte oder
gekippte Klötzchen kann die App erkennen. Allerdings: Bei gebogenen Teilchen tut sie sich
schwer. Und auch mit den Farben nimmt es „Brickit“ nicht so genau.
Praktisch ist, dass die App anzeigt, wo sich die jeweiligen Bauteile, die für das gewählte Modell
benötigt werden, auf dem Foto befinden. Kleiner Wermutstropfen: Bislang gibt es die kostenlos
erhältliche App nur für iOS. Eine Android-Version soll im Herbst 2021 folgen.

Ich habe nur Android, konnte es nicht selbst ausprobieren.

1https://www.lehrerforen.de/thread/54669-lego/?postID=653413#post653413
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