Ubungsstunde Mathematik Klasse 3

Beitrag von ,,LAA anja“ vom 22. September 2005 20:22

Entdeckungen an der Hudertertafel. Zur Wiederholung der Zahlen bis 100. Eine leerees
Hunderterfeld mit einigen Zahlen erganzen und dann bestimmte Zahlen mit Symbolen belegen.
Nachbarzahl, Nachbarzehner, usw. 1 Kastchen nach links -1 , ein Kastchen nach rechts + 1, ein
Kastchen nach unten + 10 und 1 Kastchen nach oben -10. Welche Zahl liegt unter dem Symbol
X, wie hast du das herausgefunden. So kannst du auch Wege auf der Hundertafel beschreiben
lassen. Ich starte bei 65 gehe 1 Kastchen nach oben, 3 Kastchen nach rechts ..... wo bin ich
gelandet? Kopfrechenspiele zum 1x1.

1X1 Bingo. Eckenrechnen, Zahlenratzel ( meine Zahl kommt in der 6er Reihe und in der 9er
Reihe vor und ist kleiner als 22 oder piep (die Zahlen werden durchgezahlt, kommt man an eine
Zahl aus der Reihe "7" sagt man "piep", also 4, 5, 6, piep, 8 9 ...13, piep. usw. Schwierig wird es
wenn man es mit zwei Reihen gleichzeitg spielt.

Oder schau doch mal hier nach:

http://vs-material.wegerer.at/index.htm

unter dem Fachbereich Mathe gibt es zum Beispiel tolle 1x1 Dominos.

Liebe Gruflse LAA anja
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