MacBook oder Windows-PC

Beitrag von ,Volker D“ vom 11. Oktober 2025 20:16

Zitat von O. Meier

Nein. Man muss sie in den Einstellungen explizit freigeben. Nervig. Dafur hat noch
einen Moment, um dartber nachzudenken, ob man das Programm wirklich aus einer
seri6ésen Quelle bezogen hat.

Wenn ich als Entwickler bei Apple 99€ pro Jahr bezahlen muss, was bei Microsoft 0€ pro Jahr
kostet, dann ist man schon ausgeschlossen. Und wenn Anwender nicht wissen, wie man solche
Dinge freigeben kann, dann hilft das auch nicht. Lade doch z.B. einfach mal das dmg File von
kdenlive herunter und versuche es zu starten. Dann bekommt der Anweder nur den Hinweis,
dass das Programm nicht gestartet werden kann. Keine alternative Schaltflache zum starten.
Kein Hinweis darauf, wie man es explizit freigeben kénnte, ... Kurz: Man ist erstmal
ausgeschlossen. Kann schon sein, dass man mit "Tricks" im Moment noch reinkommt. Frage ist
nur, wie lange noch (es wurde schlieBBlich von Version zu Version immer "schwieriger"). Und
wenn Anwender aus dem Store ausgeschlossen werden, obwohl sie bezahlen und obwohl das
Programm (zumindest in ihrem Land legal ist oder sogar nur FSK 12 hat), aber man in den Store
nicht aufgenommen wird, dann ist das erstmal ein "zunageln". Noch schlimmer, wenn man
einfach ohne Begrundung abgelehnt wird. Ob es einen gefallt oder nicht, dass ist schon
"zunageln". Mir ist klar, dass es gute Grunde fur beides geben kann. Aber Apple ist schon
extrem "streng". Micorsoft ist da noch harmlos gegen.
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