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Es läuft dann, wenn Sie den Code signieren, bei Apple einreichen, Apple das akzeptiert und du
dich anschließend an die Anweisungen aus dem Handbuch hälst.

Wenn eins davon nicht gemacht wird, dann sieht man genau das Bild, das ich hier
hoochgeladen habe und gezeigt habe. Dann geht es nicht! Wenn du also einfach das dmg file
runterlädst und dann versuchst zu starten, dann geht das bei der neuen MacOS Version nicht
mehr. Insofern kommt es darauf an, wie du die Frage meinst. Wäre in etwa so, ob es richtig ist,
dass man nicht mehr in Haus kommt, wenn man die Haustür abschließt. "Normale" Leute
kommen dann nicht mehr mehr in Haus. Das ist richtig. "Profies" kommen trotzdem noch rein.
So ist das hier im Grunde sehr ähnlich. Und es wird von MacOS Version zu MacOS Version
immer schlimmer und strenger. Mir ist klar warum das so ist. Ich wäre damit vollkommen fein,
wenn ich als Entwickler nicht jedes Jahr dafür 99€ zahlen müsste, nur weil ich Software
anbieten möchte. Schafft Microsoft doch auch. Warum ist Apple wieder so Geldgeil und
vergrault insbesondere die Open Source Entwickler mit so einem Vorgehen?
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