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Die Version ist nicht von vor knapp 9 Stunden (bzw. jetzt ~11 Stunden), sondern von vor über 2
Tagen. Die Version von vor wenigen Stunden findest du hier:

https://cdn.kde.org/ci-builds/mult…er/macos-arm64/

Aber wie gesagt: Ich weiß auch, wie man das umgehen kann. Hilft aber nichts, dass Anfänger
das nicht können und sie die Fehlermeldung bekommen, die du da siehst. Und solche Anfragen
bekomme ich auch regelmäßig als Entwickler. Ist ganz schön nervig, wenn man als Open
Source Entwickler ständig solche Fragen kostenlos beantworten "muss", nur weil MacOS so
"unfreundlich" für Open Source Programmierer ist.
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