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Wir haben in den letzten Jahren 'ne formidable Spielesammlung aufgebaut, im Gros eher im
Bereich Kenner- und Expertenspiel (wenn man diese Kategorien benutzen möchte). Mal ein
paar Titel, die regelmäßiger auf den Tisch kommen (inkl. Verlinkung zu BGG):

- The Night Cage: Klaustrophobisches Koop-Spiel, bei dem man in einem sich stetig
verändernden Labyrinth voller Gefahren vier Schlüssel finden muss, um gemeinsam die Flucht
ergreifen zu können. Kommt mit dem entsprechenden OST noch besser!

- Lying Pirates: Eine piratige Variante von Liars Dice, die auch für Zwischendurch und
Gelegenheitsspieler geeignet ist.

- Terrorscape: Ein doppeltes hidden movement-Spiel, bei dem die eine Seite aus (je nach
Spielplan) Herrenhaus, Ferienlager, Katakomben und Co. entkommen muss, während ein
Spieler den Killer mimt und Jagd auf sie macht. Beeindruckende Tischpräsenz.

- Black Orchestra: Ein kooperatives Spiel, bei dem man das Attentat auf Adolf Hitler planen und
durchführen muss, während einem die Gestapo auf den Fersen ist und die politischen
Ereignisse vor und im 2. Weltkrieg einem permanent einen Strich durch die Rechnung machen.

- Fury of Dracula: Auch ein hidden movement-Spiel in der Art von Scotland Yard: Hunting Mister
X oder Carmen Sandiego, allerdings mit entsprechender, hochatmosphärischer Thematik,
einem Tag-und-Nacht-Zyklus (Dracula und seine Schergen werden bei Nacht erheblich
gefährlicher) etc.

- Deep Regrets: Ein lovecraftsches, kompetitives Spiel, bei dem man mit seinem Kahn auf See
immer tiefer und tiefer fischt, um die anderen zu übertrumpfen, dabei aber Gefahr läuft, immer
Unsagbareres aus den Tiefen zu ziehen und seinen Verstand zu verlieren. Wünderschönes
Design!

- Nemesis: Ein semi-kooperatives Spiel im Stile von Alien (1979), bei dem eine Gruppe von
Raumfahrern aus dem Hyperschlaf erwacht, ihr Schiff aber beschädigt und ein Crewmitglied
offenbar von einer fremden Kreatur zerfleischt vorfindet. Es ist an den Spielern, gegen die
außeridischen Kreaturen zu bestehen und das Schiff wieder einsatzbereit und auf den Kurs zur
Erde zu bringen... aber manches Crewmitglied könnte auch andere Absichten haben.........

- Betrayal at House on the Hill: Ein kooperatives Spiel, bei dem man Stück für Stück ein
modulares Herrenhaus erkundet, bis es plötzlich zu einem Plottwist (zufällig aus 50 Plots
gewählt) kommt und bspw. einer der Spieler plötzlich von außeridrischen Hirnschnecken
befallen wird, die alle anderen infizieren wollen, die Steinstatuen im Haus zum Leben erwachen
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und Jagd auf die Spieler machen, sich herausstellt, dass die Spieler alle unfreiwillige Darsteller
in einer TV-Show auf Leben und Tod sind etc. etc. etc.

Bei Bedarf gerne mehr.
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