Auflockerung beim Wandertag

Beitrag von ,Padma“ vom 13. Oktober 2006 21:27

Also entweder bin ich zu bléd zum Suchen oder ihr habt euch wirklich noch nie mit dem Thema
beschaftigt.

Ich suche namlich Tipps fur Spiele wahrend eines Wandertags und zwar solche, die irgendwas
mit MeNuK bzw. Hus zu tun haben. Dabei sollten sie nicht zu zeitintensiv sein, bzw. auch nicht
zu viel Vorbereitung beanspruchen. Wir wandern namlich am Mittwoch und ich bin montags und
dienstags bis abends am Seminar. Ich kann also vorher nichts im Wald aufbauen.

Das altbekannte Suchspiel "Finde etwas rundes, hartes, weiches,...." hab ich natdrlich schon in
Erwagung gezogen und es auf alle Falle einbauen, aber dann weils ich noch nicht, wie ich die
Fundstlcke aufarbeiten soll. Habt ihr die immer so stehen gelassen oder dann einfach im
Klassenzimmer ausgestellt?

Uber Anregungen wiirde ich mich sehr freuen! —
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