Spiele von Schilern selber erstellen lassen

Beitrag von ,,Suiram“ vom 4. April 2015 19:32

Hallo,

meine Idee ist Schiler in der 11. Klasse in Erdkunde selber Spiele zum Thema "Flichtlinge"
(genaueres muss ich noch planen, z. B. der Weg der Flichtlinge von Land A in Land B) erstellen
zu lassen. Ich stelle mir das in etwa so vor, den Schilern Material zur Verfigung zu stellen
(allen das selbe oder unterschiedlichen Gruppen zu unterschiedlichen Landern? ggf. sollen sie
im Netz weiter Material suchen.) und sie dann Ideen flr ein Brett- oder Kartenspiel erstellen zu
lassen, diese vorzustellen und ggf. Feinheiten zusammen zu korrigieren (also ganzer Kurs oder
Gruppen berat einzelne Gruppen oder so...). Dann sollen sie das Material besorgen und die
Spiele erstellen. Im Anschluss werden diese gespielt und reflektiert, also auch inaltlich. Mein
Ziel ist es auch die Produkte der Schuler in einer Hausarbeit zu analysieren, z. B. wie gehaltvoll
diese fachlich sind. Es handelt sich um einen Leistungskus nach der letzten Klausur, also ist
gentigend Zeit fur soetwas vorhanden.

Meine Frage ware, ob jemand damit Erfahrung gemacht hat, auch in anderen Fachern oder
noch Ideen hat, wie man dieses Projekt verbessern kdnnte bzw. ob es realistisch erscheint.

Uber Anregungen und Hilfen wiirde ich mich freuen.

Beitrag von ,,baum*“ vom 4. April 2015 19:44

Vielleicht verstehe ich da etwas falsch...
Flucht ist flr die Beteiligten oft ein traumatisches Erlebnis.
Meinst du, dass ein "Brettspiel oder Kartenspiel" sich dem Thema angemessen nahert?

Ginge es jetzt um weltweiten Import/Export von Gutern, um Urlaubsreisen in bestimmte Lander
oder eine Weltreise, dann kdénnte ich mir das noch ganz nett vorstellen.

Beim Thema Fllchtlinge wirde ich deinen Kurs eher eine Ausstellung konzipieren lassen und
dazu maoglichst noch interessierte Flichtlinge aus einer in der Nahe liegenden Einrichtung (so
sie wollen) einbeziehen...

Beitrag von ,alias”“ vom 4. April 2015 20:04
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Zitat von baum

Meinst du, dass ein "Brettspiel oder Kartenspiel" sich dem Thema angemessen nahert?

Sofern man die Kinder dahin lenkt, bestimmte Spielziige und Regeln einzubauen, kann das
durchaus einen empathischen Lerneffekt bewirken:

"Zahle 4000 € an den Schleuser"

"Zur Finanzierung verpflichtet sich deine 14-jahrige Tochter, 4 Jahre als "Bedienung" im Lokal
zur "Roten Laterne" in Dusseldorf zu arbeiten. Du musst dich nach Disseldorf durchschlagen.”
"Du kriechst durch einen Abwasserkanal unter der Grenze durch und musst wegen
Unterkihlung vier Runden aussetzen."

"Dummerweise setzt dich dein Schleuser in Bayern aus und die Polizei erwischt dich. Gehe
zurlck auf Start"

"Zahle 4000 € an den Schleuser"

"Du hast es geschafft, dich bis Dusseldorf durchzuschlagen. Um deine Tochter freizukaufen,
musst du 40.000 € beschaffen."

"Beim Versuch, Geld zu beschaffen, wirst du erwischt und abgeschoben.”

"Zahle 3000 € an den Schleuse, der dich fur 3000 € im Container nach Ddusseldorf
transportiert.”

"In deinem Container sterben wegen Sauerstoff- und Wassermangel die Halfte der Fllchtlinge.
Du gehoérst dazu. Game over"

Beitrag von ,, Djino”“ vom 4. April 2015 21:03

Wie war's stattdessen (falls es zeitlich passt) mit einem Planspiel des Jugendrotkreuz:
http://www.humanitaereschule.de/ oder http://www.sachsen-anhalt.drk.de/angebote/proje...on-
the-run.html (zu letzterem vielleicht auch als Einblick interessant:
http://www.zeit.de/2013/45/spiel-...un-fluechtlinge )

Beitrag von , ninale“ vom 4. April 2015 22:23

Ich schlieBe mich alias an - finde die Idee ganz toll. Ich kann mir gut vorstellen, dass ganz
unterschiedliche Spielideen entstehen kdnnen.
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Vielleicht etwas das an Siedler von Catan andockt. Oder eine Art monopoly mit Ereigniskarten,
die gesammelt werden mussen, um "Hdrden" zu nehmen. Voraussetzung ist ein inhaltlicher
Input in jedem Fall. Meine Idee zur Umsetzung ware, die Bedingungen dazu mit den Schulern
abzusprechen. Fur mich hoért es sich nach Projektunterricht an, deshalb macht es Sinn, die
Schuler an der Planung desselben zu beteiligen.

ninale

Beitrag von ,alias”“ vom 4. April 2015 22:44

Zitat von ninale

Ich schlieSe mich alias an - finde die Idee ganz toll.

Leider gibt es keinen "Sarkasmus-Smiley".
Ich finde die Idee, aus dem Leid von Menschen ein Spiel zu machen, abwegig.

Beitrag von , Alhimari“ vom 4. April 2015 23:09

Ich finde es auch schwierig aus der Flichtlingssache Spiele zu entwickeln.

Meine bedeutend jlngere Klasse hat erst Geld erwirtschaftet, dann haben wir das Geld in
notwendige Dinge flr jugendliche, unbegleitete Flichtlinge umgesetzt und diese Spenden
Uberreicht, Fluchtwege erfragt und erfahren. Das Ganze haben wir dann noch im Unterricht
aufgearbeitet und anschlieBend haben wir das heftige Spiel "Last Exit Flucht" noch gemeinsam
durchgespielt, damit die Tragweite einer Flucht wirklich verstanden wurde.

Bei einer 11. Klasse Gym kannst du als Einstieg das Online-Spiel von Last Exit Flucht wahlen.
Mdglicherweise als Hausaufgabe und dann kannst du gleich auswerten.

Beitrag von , Elternschreck” vom 5. April 2015 08:00
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Ich frage mich, wie man Uberhaupt auf den Gedanken kommen kann, zu so einem ernsthaften
und schwierigen Thema ein Spiel zu entwickeln. Die Flichtlinge als Spielfiguren ?!

Aber in unserer Gesellschaft wirde ich es fir mdéglich halten, dass man demnachst so ein Spiel
auf dem Smartphon spielen kann. -Es lebe die (spatromische) Dekadenz ! 8n@9 not found or type unknown

Beitrag von ,,MarlenH“ vom 5. April 2015 08:39

Zitat von alias

Leider gibt es keinen "Sarkasmus-Smiley".

Ich finde die Idee, aus dem Leid von Menschen ein Spiel zu machen, abwegig.
Ich bin jetzt etwas erleichtert, das zu lesen. Im ersten Moment dachte ich, ich hatte mich bei
deinem Beitrag verlesen. Denn er passt so gar nicht zu deinen anderen Beitragen.

Zum Thema:

Auf was fur Ideen manche kommen.Statt eines Spiels kann man in das Thema mit Musik
einsteigen:

https://www.youtube.com/watch?v=MGxAUJ7P2vY

Beitrag von , ninale“ vom 5. April 2015 09:20

Stimmt, alias, leider gibt es keinen "Sarkasmus -smily"...
Suiram, du siehst an den Reaktionen, dass deine Idee hdchst problematisch ist. Wenn es um
deine Hausarbeit geht, Finger weg! Deine Prufer sehen das vermutlich ahnlich.

Ninale

Edit: Rechtschreibfehler
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Beitrag von ,,Susannea“ vom 5. April 2015 09:49

Zitat von ninale

Wenn es um deine Hausarbeit geht, Finger weg! Deine Prifer sehen das vermutlich
ahnlich.

Das sehe ich etwas anders, denn ich kenne Prufer, die genau diese Themen haben wollen.
Wir hatten z.B. einen Dozenten, der genau wie ich die Meinung vertritt, dass der Holocaust
bereits Grundschulthema ist und dariber dann gerne Untersuchungen hat.

Aber ich wirde es nur nehmen, wenn du dir dabei sicher bist, dass der Priufer das so sieht.

Beitrag von ,,Elternschreck” vom 5. April 2015 10:53

Zitat Susannea :
Zitat
Das sehe ich etwas anders, denn ich kenne Prifer, die genau diese Themen haben
wollen.

Es geht hier weniger um das Thema an sich als um die Methode, geehrte Susannea !

So ein ernsthaftes und sensibles Thema in ein Spiel zu kleiden, finde ich schlichtweg mehr als
daneben. Wenn es Prifer geben sollte, die genau das gut finden, mache ich mir sehr groRe
Sorgen um die klUnftige Lehrerausbildung in Deutschland. Dann lauft hier ganz schon etwas
schief.

Zitat ninale :
Zitat
Stimmt, alias, leider gibt es keinen "Sarkasmus -smily"...
Ich bin daruber sehr betroffen und erschittert, dass hier einige (junge) Lehrerinnen den Beitrag

von alias nicht als Ironie/Sarkasmus aufgefasst haben. Erkennbarer kann man Sarkasmus nicht
riberbringen. Unser geehrter alias, den ich selten lobe, hat das hier sehr gut gemacht.
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Ich mache mir mittlerweile darum Sorgen, wer alles vor unseren Schiilern steht. 8_0_)

Beitrag von ,ninale“ vom 5. April 2015 11:07

Mit dem Finger-davon-lassen meinte ich keinesfalls die Thematik. Ich finde es im Gegenteil sehr
wichtig, flr Information zu sorgen und einen Unterrichtsprozess anzustoBen, der mdglichst in
Empathie einminden sollte. Dartber, wie ich die Behandlung des Themas Holocaust in der GS
einschatze, habe ich nichts geschrieben, und finde aber die Subsummierung unter "diese
Themen" unglicklich.

@ Elternschreck: das von Ihnen gerne scheinbar reflexhafte und / oder reflektierte Draufhauen
macht mir Angst und ist fur mich Grund genug - ich beflirchte, da nicht allein zu sein - es in der
Regel beim stillen Mitlesertum zu belassen und mich hier nicht zu auBern. Es sollte eigentlich so
sein, dass es hier madglich ist, zu diskutieren ohne persdnlich zu werden. Einen Wiederbauz
meinerseits wird es nicht geben.

Ninale

Beitrag von ,Susannea“ vom 5. April 2015 20:25

ninale: Dann habe ich das mit der Thematik an sich falsch verstanden, dass man diese als
Hausarbeiten-Thema lassen sollte. Wobei ich auch die Idee mit dem Spiel gut finde und "diese
Themen" sind eben die sehr sensiblen, doch recht heftig zu verarbeitenden Themen, wozu
beide gehdéren meiner Meinung nach, also auch durchaus berechtigt sie dann zu vergleichen
oder zusammenzufassen. Und vor allem auch Themen, wo man total kontrovers mit anderen

liegen kann, also auch als Prifungsthemen sehr heikel sind. =

Dachte wenigstens dies ware klar.

Beitrag von ,,Suiram“ vom 6. April 2015 14:20

Ich muss sagen, dass ich nicht mit diesen Reaktionen gerechnet habe.
Selber habe ich bereits solche Spiele von Verlagen im Netzt (
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http://www.buntstattbraun.de/ cmsdata/ file/file 37.pdf) und Fachzeitschriften (Eine Aufgabe,
in der die Schialer auf ahnliche Art und Weise die Fluchtwege aus Nordkorea planen und
maogliche Gefahren erkennen sollten.) gefunden und mich gefragt, ob dies angemessen ist. Ich
finde, dass die Schiler durch das selber erstellen von Spielen doch diese Hemmschweller selber
in der Hand haben, sprich ich ihnen nichts vorsetze, was dann ggf. zu geschmacklos sein
koénnte. AuBerdem kommt es zu einer Diskussion, wenn Spielidee und fertiges Spiel reflektiert
werden, bei der diese Frage sicher zur Sprache kommen wird. Meine Intension war es auch,
dass die Schiler sich auf diese Weise tiefer mit der Thematik befassen und die Probleme der
Flichtlinge besser (natrulich nie ganz) nachvollziehen kénnen. Welche Geflhlsregung findet
denn statt, wenn man mit den Schulern einen Lehrbuchtext oder Zeitungsartikel zu dem Thema
lieBt?

Ist zwar ein bischen ein anderes Thema: Hunderte Fllchtlinge ertrinken im Mittelmeer,
berichten die Nachrichten...viele Denken: "wie immer", "ist doch normal" oder "aha, und was ist
noch so passiert", aber es stirzen mal ein paar Deutsche Urlauber ab und drei Wochen kann
man im TV und Radio nichts anderes mehr héren und sehen und alle sind schrecklich bestirzt
daruber, an Schulen werden sogar Schweigeminuten abgehalten...wie soll man denn da die
Schuler noch fur die Fllichtlingsproblematik erreichen?

Ich habe mir auch die vorgschlagenen Spiele (Last Exit Flucht und das vom Roten Kreuz)
angesehen und finde diese Spiele sogar eher fragwurdiger. So sieht man bei Last Exit im
Verhdhr die Bluttropfen bei jeder "falschen" Antwort aufs Papier spritzen, was den ein oder
anderen Schuler wohl dazu bringt, immer die "falsche" Antwort anzuklicken, damit viel Blut
spritzt. Die Kritikpunkte am Roten Kreuz-Spiel, das ja eigentlich nichts anderes ist, als ein
Brettspiel im Freien, werden in dem Zeitartikel gut aufgelistet.

Ich denke, wenn man sagt, es sei zu markaber ein Spiel zu der Thematik zu machen, dann
sollte man es komplett lassen und dieses Thema ausschlieBlich theoretisch oder in Verbindung
mit einem Besuch in einem Asylantenheim verbinden. Man kann das denke ich auch lenken,
indem man groBe Sorgfalt bei der Auswahl des Materials, mit dem sich die Schuler informieren,
walten lasst.

Da ich durch die so gut wie durchweg negativen Kommentare recht erschrocken bin, werde ich
nochmal daridber nachdenken und Ricksprache mit dem Dozenten halten, der mich auf die
Idee der Spielerfindung gebracht hat (allerdings nicht speziell zu diesem Thema, sonder zu
Migration allgemein).

Ich finde es gut, dass mich manche recht sachlich darauf hingewiesen haben, dass ich die Idee
nochmal Uberdenken sollte, danke dafur. Ich finde aber manche Reaktionen auch
unangemessen.

Beitrag von ,,MarlboroMan84“ vom 6. April 2015 19:49
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Sorry, aber ich denke hier ist viel gespielte Empdérung.

Wenn man sich Uberlegt, was, auch in der Schule, alles aus dem Leid von Menschen gemacht
wird. Auch bei so einer Ausstellung in der Mensa kénnte man argumentieren "Menschen
sterben bei der Flucht und Schuler gucken sich das mit einem Brétchen in der Hand
teilnahmslos an"... mit der Begrindung kdnnte man jegliches Spielerische aus der Schule
verbannen.

Oder der Film "Schindlers Liste": Aus dem Leid von Menschen wird ein Spielfilm gemacht, den
man sich mit Popcorn und Cola im Kino angucken kann (bzw. auch gerne in der Schule geguckt
wird)

Usw usf.. Vlelleicht kommen alle mal wieder etwas von ihrer Empdrung runter.

Beitrag von ,,Scooby“ vom 6. April 2015 20:29

Zitat von Suiram

meine ldee ist Schiler in der 11. Klasse in Erdkunde selber Spiele zum Thema
"Flichtlinge"

Ich teile die vorgebrachten Bedenken. Als Hausarbeitsthema kdnnte man doch die Schiler
einen Thementag "Flucht und Vertreibung" organisieren lassen. Mit einer Ausstellung und
Fidhrungen hindurch, einer Fragestunde oder Lesung mit Betroffenen und einer
Podiumsdiskussion mit Vertretern aus Politik und Verbanden. Das gibt mehr als genug Arbeit fur
die Schulerlnnen und mehr als genug Stoff fur dich...

Beitrag von , Elternschreck” vom 7. April 2015 08:33

Zitat MarlboroMan84

Zitat von MarlboroMan84
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Sorry, aber ich denke hier ist viel gespielte Empérung.

Ja, und ich bin dabei gerade Uber Los gegangen ! Mal sehen, was die nachste Ereigniskarte
bringt.

Zitat

Auch bei so einer Ausstellung in der Mensa kdnnte man argumentieren "Menschen
sterben bei der Flucht und Schiler gucken sich das mit einem Brotchen in der Hand
teilnahmslos an"...

Und so ein sensibles Thema in der Mensa auszustellen ware nach meiner Meinung ebenfalls
vOllig daneben. Ich hoffe nicht, dass das so in Deutschlands Schulen passiert. Und wenn so eine
Ausstellung stattfindet, haben die Schuiler sowieso kein Brétchen in der Hand zu haben. Da
mussen die Lehrer durchgreifen.

Zitat

Oder der Film "Schindlers Liste": Aus dem Leid von Menschen wird ein Spielfilm
gemacht, den man sich mit Popcorn und Cola im Kino angucken
kann (bzw. auch gerne in der Schule geguckt wird)

Das ist doch vollig was anderes, ob ein Regisseur ein Film dartber dreht, um das Publikum in
eine bestimmte Stimmung zu bringen oder Schiler wahrend des Spiels lustig herumalbern (Das
machen Schuler bei jedem Spielen. Liegt in der Natur des Spielens an sich). Das Spielen ist
etwas anderes als konzentriert auf die Leinwand zu schauen.

Mit dem Popcorn in den Kinos ist es im allgemeinen leider so. Unsere Kollegen wirden aber bei
so einer ernsthaften FilmvorfUhrung Popcorn verbieten. Bei so was ziehen wir erzieherisch
immer an einem Strang (Das ist gut so!). Als Padaggogen haben wir ja auch ab und zu die
Aufgabe, den Schilern eben nicht alle Bedlrfnisse zu gestatten. -Man kann das ja vorher mit
den Schulern thematisieren, warum da Cola und Popcorn unangemessen sind. Und sowieso ist
es unsere lebenslange Aufgabe, uns gegen die Dekadenz unserer Gesellschaft, die Ubrigens
schon weit fortgeschritten ist, zu stellen und Flagge zu zeigen.

Die Beurteilung, ob so ein Film das Thema angemessen darstellt, obliegt ja sowieso vorher (!)
den Lehrern.

Zitat

Vlelleicht kommen alle mal wieder etwas von ihrer Empdrung runter.

Nein 18 o)
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Beitrag von ,,MarlboroMan84“ vom 7. April 2015 10:47

Das interessiert mich jetzt aber: Warum ist Cola bei Schindlers Liste unangemessen?

Beitrag von ,,chrisy” vom 7. April 2015 11:44

Ich denke nicht, dass suriam mit dem Spiel die Tragik der Flichtlingsthematik banalisieren
maochte. Ich sehe die Methodik des Spiels dabei jedoch auch eher unangemessen an.

Definition wikipedia: "Spiel (von althochdeutsch: spil flir ,Tanzbewegung”) ist eine
Tatigkeitsform, Spielen eine Tatigkeit, die zum Vergnlgen, zur Entspannung, allein aus Freude
an ihrer Auslibung, aber auch als Beruf ausgefihrt werden kann (Theaterspiel, Sportspiel,

Violinspiel). "

Da es sich wohl um eine 11. Klasse handelt, wirde ich den Schulerinnen und Schulern hier
mehr Abstraktion und Aktivierung abverlangen - eher also etwas machen, dass die konkrete
Situation von Flachtlingen erfahrbar macht und viel Starker zum Handeln als BlUrger aktiviert:
Themenaustellung,Refugee-Sprecher, Politikerbefragung zur Flachtlingsproblematik vor Ort
usw. - Also mehr zur Meinungsbildung mit Ziel zur Verbesserung gesellschaftlicher
Bedingungen (wenn auch naturlich nur im Kleinen, z.B. Spendenaktionen).

Wenn mdoglich wirde ich zumindest hier die Begegnung mit betroffenen/beteiligten Menschen
fir wichtig erachten - die Gesellschaft spielt sich ja auBerhalb der Schule ab.

Beitrag von ,alias”“ vom 7. April 2015 11:49

Cola darf bei Schindlers Liste trinken, wer mag - solange er sich ab und an daran verschluckt.

Mit dem Leid von Menschen zu "spielen" finde ich nicht nur unangemessen, sondern zum ko...
%

Darin erkenne ich keinen padagogischen Mehrwert, sondern beflrchte - ahnlich wie beim
derzeit von links nach rechts durchgekauten Flugzeugabsturz - dass sich die Schuler in
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Sensationsgier und der Erfindung noch brutalerer Ereignisse zu Ubertreffen suchen und letztlich
daran sogar ergo6tzen und erfreuen.

Beitrag von ,neleabels” vom 8. April 2015 14:38

Es gibt seit einigen Jahren das Konzept des "Serious Gaming" - i.d.R. Computerspiele, bei denen
ernste Themen umgewalzt und im Spielprozess verarbeitet werden. Eines der ersten
erfolgreichen Spiele dieser Art war wohl "Okolopoly". Ein neueres Beispiel zur Thematik von
Flichtlingen ist "Papers Please", das 2013 fur viel Furore gesorgt hat und in dem der Spiele die
Rolle eines Grenzkontrolleurs Ubernimmt, der Gber das Schicksal von Einwanderungswilligen zu
bestimmen hat.

Ich persénlich sehe nicht, warum sich Spiel und ernster Hintergrund ausschliel8en sollten. Nichts
ist so ernst wie das Spiel kleiner Kinder, wenn man mal die Mihe macht, die kurzen beim
Spielen tatsachlich zu beobachten.

Beitrag von ,alias”“ vom 8. April 2015 21:54

Zitat von neleabels

Es gibt seit einigen Jahren das Konzept des "Serious Gaming

Ich gehe mit dir konform, dass Spiele durchaus padagogischen Charakter haben, wenn sie gut
gemacht sind.

Mein Einwand richtet sich dagegen, von Schilern die Regeln aufstellen zu lassen.

Wenn sie das verantwortungsvoll und angemessen machen sollen, missen sie das Thema
bereits durchdrungen und in den Schattierungen verstanden haben.

Beitrag von ,alias”“ vom 10. April 2015 16:38
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Per Zufall driber gestolpert:
http://www.bbc.com/news/world-middle-east-32057601

Zitat

The Syrian conflict has torn the country apart, leaving thousands dead and driving
millions to flee their homes. Many seek refuge in neighbouring countries but others pay
traffickers to take them to Europe - risking death, capture and deportation.

If you were fleeing Syria for Europe, what choices would you make for you and your
family? Take our journey to understand the real dilemmas the refugees face.

Wichtig und gut daran:

Zitat

The routes, options and outcomes in this Syrian Journey feature were based on real
stories uncovered by extensive research as part of a BBC Arabic digital project
exploring migration from Syria.

Research by Mamdouh Akbiek, Eloise Dicker

Beitrag von ,,Suiram*“ vom 17. April 2015 11:48

Nach Riicksprachen und weiteren Uberlegungen bin ich dazu gekommen, den SuS ein Aufgabe
zum Planen und Entscheiden zu einem Migrant aus Mexiko in den USA zu geben, sie dieses
durchfihren zu lassen. Im Anschluss sollen sie mit geeignetem Material in Gruppen ein eigenes
"Planen und Entscheiden" zu einer anderen Migrationsform (z. B. auch Arbeitsmigration,
Naturbedingte oder Demographische Migration) und einem anderen Raumbeispiel nach dem
Vorbild erstellen. Die Fluchtlingsthematik im Mittelmeer werde ich zuvor an einem anderen
Beispiel und mit einer anderen Methode (kein Spiel 0. &.) durchfthren.

Eine kritische Reflexion Uber Thema und Methode schli8t sich nattrlich immer noch an.

https://www.lehrerforen.de/thread/40444-spiele-von-sch%C3%BClern-selber-erstellen-lassen/ 12
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